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Nombre-Pertinencia

El título de l obr 'Los delirios de Helios' se deriv del lis que doptó Edwerd Muybridge después de gnr reconocimiento 

por su obr 'The Horse in Motion', debido  su innovdor técnic. Trs este logro, comenzó  firmr sus trbjos con el lis 

'Helios', que signific 'el dios del sol' en griego. No se conoce con certez l rzón por l cul lo hizo: podrí hber sido por delirios 

de grndez o como referenci l mnejo de luz del sol, que es l principl fuente de luz y un prte fundmentl del proceso 

fotográfico.

Los delirios de Helios enunci est trnsición hci l trnsformción  trvés del medio y el proceso evidente, buscndo 

cuestionr el medio por el cul trnsitn ls imágenes y cómo influye en ests últims. Este tránsito de l imgen  trvés de 

diferentes medios implic necesrimente un serie de cmbios, tles como l subyugción l medio, mutción, borrdo, 

técnics vrids, sí como el proceso de l imgen en relción con l memori del rtist.

Este ejercicio visul pretende cuestionr como y qué consumimos visulmente, sí como nlizr l imgen y su impcto en 

nuestr memori. Por est rzón, encontré pertinente utilizr l bnder de Plestin, crgd de mtices. Hblr simplemente 

de un bnder tiene un crg icónic en nuestr memori que represent un sociedd construid por límites geográficos y 

culturles. Considero que l relevnci del momento ctul en Plestin nos inst  revisitr y reconsiderr est mism bnder.



Referente 

Edwerd Muybridge, The Horse in Motion (1878)

The Horse in Motion es el resultdo de un técnic innovdor conocid como 'fotogrfí secuencil', inventd por 

Edwerd Muybridge pr resolver un discusión entre un cliente y su migo. L pregunt er si un cbllo, l correr, 

tení lgun vez ls cutro pts levntds simultánemente. Pr bordr esto, Muybridge desrrolló un sistem de 12 

cámrs dispuests un l ldo de l otr, cd un con un obturdor modificdo que se ctivb medinte hilos que el 

cbllo destb l psr. Est serie de fotogrfís secuenciles fue pioner y, más trde, Muybridge logró proyectrls 

utilizndo otro de sus inventos, crendo sí l primer películ o video en l histori. 

Est técnic mrcó el inicio del concepto de imgen en movimiento, hoy conocido como video. Medinte l fotogrfí 

secuencil, se logró trnsformr un imgen estátic en un dinámic, otorgndo vid  lo que hst entonces se 

utilizb pr cpturr y congelr el tiempo.



La importancia de la situación en Palestina y mi inquietud por los acontecimientos globales provocaron que mis redes sociales se 
llenaran constantemente de contenido sobre esa región. Esta preocupación me llevó a buscar una forma de explorar esta relación 
entre los medios que soportan las obras de arte y la circulación de la imagen en redes sociales, esta transformación o distorsión de 
la imagen que antes no era posible sin las redes. El flujo constante de imágenes del conflicto, sobrepuesta con los colores de la 
bandera palestina circulando en las redes como una mancha me impactó profundamente. 

Esta imagen me cautivó y me llevó a explorar la pintura como un medio transformador debido a sus características únicas. Este 

medio me ayudó a reconsiderar nuestra percepción visual. La pintura resultó ser el vehículo perfecto gracias a su capacidad de 

moldearse, el uso pictórico de colores y luces, lo cual me condujo desde la experimentación del trazo hasta la expansión y 

multiplicación de la imagen. En este ejercicio, decidí vincularlo con los formatos originales a través de métodos expositivos como la 

hoja A4 haciendo referencia a los formatos de las redes sociales, mientras dibujé un rectángulo haciendo referencia a la cámara de 

video que graba en formato 16:9, fundamentado la multiplicación de la imagen. 

Formto A4 
Ppel pergmino

Formto-Imgen

Formto 16.9 
video

Formto 
Red socil



E s t e p ro c e s o d e g rbc i ó n s e ex t e n d i ó p o r 

proximdmente 4 hors, bjo diferentes condiciones 

de iluminción y viento, con el objetivo de cpturr el 

movimiento y los colores de mner precis. L filmción 

se relizó  24 fotogrms por segundo y que l 

tecnologí ctul no permite filmr  menos fotogrms, 

y luego de seleccionr 20 segundos de metrje, se redujo  

 8 fotogrms por segundo, resultndo en un totl de 

160 cudros pr esos 20 segundos.

Proceso de filmción 



Proceso mnul

El proceso mnul como l pintur es meticuloso y 

lleno de prueb y error. Est form de construir y 

descubrir l obr me intrig profundmente. L 

repetición de l imgen en este proceso me llevó  

experimentr con l form, ls mnchs, los colores 

y l luz, medinte el crílico logré experimentr con 

ls cpz de color por el secdo rápido como l 

trsprenci que se d por el gu, o el mismo gesto 

del pincel que teni que decidir rápidmente ntes 

que se seque, est. Esto me llevó  plnter un 

montje que expusier estos procesos y dejr 

rstros visibles pr el espectdor, como l 

enumerción de cd fotogrm vinculdo l 

segundo del video correspondiente y utilizr un 

máquin de escribir pr numerrlos y sí cercr l 

o b r   l m u n d o m  n u  l y  n  l ó g i c o , 

complementndo l pintur.



Este proceso busc reconstruir un imgen y su movimiento  su estdo originl, 

evidencindo el proceso y ls diferencis que existen entre cd un. Un imgen físic 

que se trnsformo en video pr hcer un disección y scr los fotogrms, pr  

trnsformrse  pintur y después regresr  video con otrs crcterístics. Se trt de 

un confrontmiento entre medios que busc replnter l imgen  trvés de diversos 

procesos, con l intención de que está evidenci nos proporcione un nuev mird, 

revelndo ls cps y trnsformciones que experiment durnte su reconstrucción y 

tránsito por diferentes medios.

Proceso de digitalización



Video digitl Video pintur

Segundo 17.2


