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Obra : Los delirios de Helios

Rodrigo Molina.



Nombre-Pertinencia

El titulo de la obra 'Los delirios de Helios' se deriva del alias que adoptd Eadweard Muybridge después de ganar reconocimiento
por su obra 'The Horse in Motion, debido a su innovadora tecnica. Tras este logro, comenzo a firmar sus trabajos con el alias
‘Helios', que significa el dios del sol' en griego. No se conoce con certeza la razon por la cual lo hizo: podria haber sido por delirios
de grandeza o como referencia al manejo de luz del sol, que es la principal fuente de luz y una parte fundamental del proceso

fotografico.

Los delirios de Helios enuncia esta transicion hacia la transformacion a traves del medio y el proceso evidente, buscando
cuestionar el medio por el cual transitan las Imdgenes y como influye en estas ultimas. Este transito de la Imagen a traves de
diferentes medios implica necesariamente una serie de cambios, tales como la subyugacion al medio, mutacion, borrado,

tecnicas variadas, asi como el proceso de la imagen en relacion con la memoria del artista.

Este ejercicio visual pretende cuestionar como y que consumimos visualmente, asi como analizar la imagen vy su impacto en
nuestra memorica. Por esta razon, encontre pertinente utilizar la bandera de Palestina, cargada de matices. Hablar simplemente
de una bandera tiene una carga iconica en nuestra memeoria que representa una sociedad construida por limites geograficos y

culturales. Considero que la relevancia del momento actual en Palestina nos insta a revisitar y reconsiderar esta misma bandera.
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Eadweard Muybridge, The Horse in Motion (1878)

The Horse in Motion es el resultado de una técnica innovadora conocida como 'fotografia secuencial, inventada por
Eadweard Muybridge para resolver una discusion entre un cliente v su amigo. La pregunta era si un caballo, al correr,
tenia alguna vez las cuatro patas levantadas simultcnmeamente. Para abordar esto, Muybridge desarrolld un sistema de 12
camaras dispuestas una al lado de la otra, cada una con un obturador modificado que se activaba mediante hilos que el
caballo desataba al pasar. Esta serie de fotografics secuenciales fue pionera y, mds tarde, Muybridge logro proyectarlas

utilizando otro de sus inventos, creando asi la primera pelicula o video en la historia.

Esta tecnica marco el inicio del concepto de imagen en movimiento, hoy conocido como video. Mediante la fotografia
secuencial, se logro transformar una imagen estdtica en una dindmica, otorgando vida a lo que hasta entonces se

utilizaba para capturar y congelar el tiempo.



Formato-Imagen

La importancia de la situacion en Palestina v mi inquietud por los acontecimientos globales provocaron que mis redes sociales se
llenaran constantemente de contenido sobre esa region. Esta preocupacion me llevo a buscar una forma de explorar esta relacion
entre los medios que soportan las obras de arte vy la circulacion de la imagen en redes sociales, esta transformacion o distorsion de
la Imagen que antes no era posible sin las redes. El flujo constante de imagenes del conflicto, sobrepuesta con los colores de la
bandera palestina circulando en las redes como una mancha me impacto profundamente.

Esta imagen me cautivo y me llevo a explorar la pintura como un medio transformador debido a sus caracteristicas Unicas. Este
medio me ayudo a reconsiderar nuestra percepcion visual. La pintura resulto ser el vehiculo perfecto gracias a su capacidad de
moldearse, el uso pictdrico de colores y luces, lo cual me condujo desde la experimentacion del trazo hasta la expansion y
multiplicacion de la imagen. En este gjercicio, decidi vincularlo con los formatos originales a traves de metodos expositivos como la
hoja A4 haciendo referencia a los formatos de las redes sociales, mientras dibujé un rectangulo haciendo referencia a la camara de
video que graba en formato 16:9, fundamentado la multiplicacion de la imagen.
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Proceso de filmacion

Este proceso de grabacion se extendiodo por
aproximadamente 4 horas, bajo diferentes condiciones
de iluminacion y viento, con el objetivo de capturar el
movimiento v los colores de manera precisa. La filmacion
se realizdo a 24 fotogramas por segundo ya que la
tecnologia actual no permite filmar a menos fotogramas,
v luego de seleccionar 20 segundos de metraje, se redujo
a 8 fotogramas por segundo, resultando en un total de

160 cuadros para esos 20 segundos.




Proceso manual

El proceso manual como la pintura es meticuloso y
lleno de prueba vy error. Esta forma de construir vy
descubrir la obra me intriga profundamente. La
repeticion de la imagen en este proceso me llevo a
experimentar con la forma, las manchas, los colores
v la luz, mediante el acrilico logre experimentar con
las capaz de color por el secado rapido como la
trasparencia que se da por el agua, o el mismo gesto
del pincel que tenia que decidir rapidamente antes
que se seque, esta. Esto me llevo a plantear un
montaje que expusiera estos procesos vy dejara
rastros visibles para el espectador, como la
enumerccion de cada fotograma vinculado al
segundo del video correspondiente y utilizar una
maaquina de escribir para numerarlos y asi acercar la
obra al mundo manual y analdogico,

complementando la pinturc.




Proceso de digitalizacion

Este proceso busca reconstruir una imagen y su movimiento a su estado original,
evidenciando el proceso v las diferencias que existen entre cada unca. Un imagen fisica
que se transformo en video para hacer una diseccion y sacar los fotogramas, pard
tronsformarse a pintura y despues regresar a video con otras caracteristicas. Se trata de
un confrontamiento entre medios que busca replantear la imagen a traves de diversos
procesos, con la intencion de que estd evidencia nos proporcione una nueva miradd,
revelando las capas y transformaciones que experimenta durcante su reconstruccion y

trémsito por diferentes medios.




Video digital Video pintura
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